LICENCIATURA EM
COMPUTACAO

PIBID



ATIVIDADES

1. Aulas de Introdug¢ao a Programacgao Basica,
utilizando o ambiente de programacao Scratch.

2. Aplicativo desenvolvido no Scratch para analise
sintatica

3. Criagao de histdrias animadas com recurso

graficos.
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IMAGEM DAS ATIVIDADES

resposta

o

E fundamental que ele

complete o percurso

qual o tipo do sujeito

S qual & o tipo do sejeito IR i

S eoro-ts - FLE |

o8

Aplicativo que tem como finalidade fazer a figura do gato movimentar-se até

o final do percurso , que acontece, através dos acertos das perguntas sobre
andlise sintatica das frases que sdo exibidas. Cada frase exibida apresenta

um nNovo cenario que serve como motivagéo para os alunos acertarem a

resposta, pois desperta a curiosidade para conhecer todos 0s cenarios.

Imagem dos alunos e seu professor na
participacdo da aula e apresentacéo do
aplicativo de andlise sintética.

Ola gatinha! E o
seu primeiro dia
na escola

Histéria com recursos graficos sao aplicativos que estéo
sendo criados pelos alunos com histérias sobre suas
vivéncias na escola.
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Aplicativo de movimento, no qual os alunos
trabalharam conceitos de programag&o como
condicgéo e repeticao.




Semana da Computacgéo

— Teatro (Como funciona o Computador?)

e Objetivos: Levar o conhecimento basico de como funciona o
computador, de uma forma diferente, utilizando a arte e a lingua
portuguesa.

— Apresentacado Teatro

e Atividades:

— Aulas de conhecimentos basicos de informatica

— Ensaios do teatro

— A Evolucao do Hardware (Historia da Computacao)

* Objetivos: Levar o conhecimento da parte fisica do computador,
incentivando as pesquisas da evolucdo tecnoldgica.

— Apresentacdo Slides — PowerPoint

e Atividades

— Aulas de conhecimentos do Hardware

— Pesquisa e elaboracao da apresentacao




— Matematica e Informatica (Unidades de Armazenamento)

e Parceria com o Pibid Matematica

e Objetivos: Levar o conhecimento de como funciona as unidades
de armazenamentos no computador, através de exemplos
praticos e da evolucao de tamanhos das midias.

— Apresentacao Slides - PowerPoint

— Campeonato de jogos

* Objetivos: Diversao e incentivo para as atividades de raciocinio
|6gico, atividades em grupo e competicao.




Aprimoramento da ferramenta Soletrando
(Adaptacao para baco de dados e populacao)

Gincana Soletrando
Criacao da ferramenta de controle académico

Jogo RPG de portugués
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Submissao dos artigos para o JEPEX

* Producao dos artigos:
— Informatica a Servico do Aprendizado (Flavio Trajano)

— A Utilizacao Do Jogo Soletrando Como Forma De Incentivo
Para O Estudo Das Normas Ortograficas (Jefferson Penna)

— O Auxilio Da Tecnologia No Aprendizado De Disciplinas
Pedagogicas (Rafaela Arcoverde)
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ATIVIDADES

1. Tecnologias e aprendizado.

Y3 Elaboracao de metodologias
para os trabalhos.

3. Eventos.
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Atividades com geometria

GeoGebra
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Influéncia da Informatica na Escrita
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Trabalhos em andamento




Banco de Atividades




Eventos

Naviex

ATIVIDADES:
A INFLUENCIA DA INFORMATICA NA LINGUAGEM

*EXPOSICAO DA EVOLUCAO DA COMPUTAGAO

*CRIAGAO PELOS ALUNOS DE CORDEL DE BANCADA E
ONLINE SOBRE: COMO FUNCIONA O COMPUTADOR



PublicacoOes

JEPEX

A UTILIZACAO DE REDES SOCIAIS E GRUPO DE DISCUSSAO PELA
INTERNET COMO FERRAMENTA DE ENSINO E PESQUISA.

Autores: Tatyane Souza Calixto da Silva', Francielle Silva dos Santos?, Jeane
CeciliaBezerrade Melo?3

INFORMATICA NA EDUCACAO: AVALIACAO E PROPOSTAS
PARA O ENSINO DE MATEMATICA

Nielson Avelino de Santana’'. Rodrigo Nonamor Pereira Mariano de Souza®

ROBOTICA EDUCACIONAL: UMA PROPOSTA DE ATUACAO DA
LICENCIATURA EM COMPUTACAO NO PIBID

Rohai Toshio Meneses thik_cl.mhi'. Enogque Mancel Soares”™ Rafaella Silva Arcoverde’, Marizete Silva Santos®, Jeane

Cecilia Bezerra de Melo”, Carlos Wictor Magno®




